	GOBLINS / ГОБЛИНЫ

	THRONE/ТРОН
	CHOP SHOP / МАСТЕРСКАЯ
	RAGE CAGE/КЛЕТКА ЯРОСТИ
	SEA DOCK/МОРСКОЙ ДОК
	AIR SPIRE/ВОЗДУШНАЯ БАШНЯ

	Если в Битве у вас больше Юнитов, чем у соперника, вы получаете +2 Силы.
	Получите 5ПО в конце игры, если у вас больше всех Юнитов ( или ничья за большинство).
	За Действие Передвижение, вы можете передвинуть Башню на 1 Дистанцию. 
	Если Субмарина Всплывает и начинает Битву, +2 Силы.
	Чопер +2 Силы когда он в Битве против Башни или Столицы

	За  Действия Найма  вы можете получить 2 Воина за 5 Еды.
	Когда защищаетесь, вы можете заплатить 6 любых ресурсов, что бы Взорвать вашу Башню.
	За  Действие Найма, вы можете получит 3 Рабочих  за 5 еды.
	Когда собираете ресурсы. Получите 2 ресурса на ваш выбор, если субмарина ‘Погружена ’.
	Вы можете использовать Руду для оплаты Карт Тактики, когда Чопер в Битве.

	Если у вас 3 или больше Воинов в армии, каждый Воин получает +1 Силы.
	Соперники получают -1ПО от Карт Тактики,  если они побеждают вас в битве.
	Во время Действия Передвижения вы можете передвинуть юниты одной вашей армий в 2 разных Региона.
	За Действие Плыть, вы можете  ‘Погрузить’  Субмарину (разместите за пределы игрового поля). За другое Действие Плыть, вы можете ‘Поднять’ её в любом Морском или Береговом Регионе. 
	Чопер может перелетать Регионы контролируемые врагом без Биты.

	TYRANT/ТИРАН
	ROCKETEER/РАКЕТЧИК
	PYROS/ПИРОТЕХНИКИ
	SUBMARINE / СУБМАРИНА
	CHOPER / ЧОПЕР

	III. Получите 1ПО, если использовали свойство Ур.2.
	III. Если Ракетчик убит в Битве, передвиньте его до 2х Дистанций, 
	III. Когда взрывается, каждая армия ДОЛЖНА потерять 3 Юнита и/или Башни на их выбор (заменяет свойство Ур.2).
	III.
	III.

	II. Когда Тиран атакует, до розыгрыша Карт Тактики, вы можете пожертвовать 1 Рабочего в вашей армии(вернуть в ваш резерв), что бы все Воины получили +1 Силы.
	II. После того, как Ракетчик Передвигается, получите 1 Ресурс с каждого Региона, в который он вошёл (Ресурс должен быть типа Региона).
	II. Когда Взрываются, каждая армия ДОЛЖНА потерять 2 Юнита и/или Башни на их выбор (заменяет свойство Ур.1).
	II.
	II.

	I. Когда вы Передвигаетесь c Тираном, вы можете передвинуть одного вашего Рабочего
	I. Когда Ракетчик Передвигается и не начинает Битву, он может один ещё раз сделать Передвижение (1 раз за раунд, результатом может быть Битва).
	I. Когда Пиротехники атакуют, они могут Взорваться до розыгрыша Карта Тактики (верните их в резерв). Затем каждая армия ДОЛЖНА потерять 1 Юнита или Башню на их выбор (если у армии меньше Юнитов, чем они должны потерять, армия считается проигравшей).
	I.
	I.



